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TRAGAPERRAS 
 

Una máquina tragaperras es una máquina inventada para robar a la gente. 

Con su  iluminación y su música  inutiliza completamente a su víctima. No 

permite  pensar,  ni  razonar.  Su  finalidad  es  que  el  jugador  introduzca 

monedas para vaciar el bolsillo del usuario. 

Este  juego produce una enfermedad  llamada  ludopatía. Esta consiste en 

un  trastorno, en que  la persona se ve obligada a  jugar por una urgencia 

psicológica  incontrolable.  Las  personas  afectadas  pierden  más  que  su 

propio dinero. Pierden la familia,  los amigos, el trabajo, los bienes… 

Los  inventores posiblemente no sabían el daño que podrían causar a  los 

usuarios.  Sin  embargo  los  promotores  solo  piensan  en  sus  beneficios  y 

saben perfectamente el daño que causa a los jugadores. 

 


